12. egunerako azalpena
1. LEKUAK AZALDU (IKA MATERIALEKO FOTOKOPIA)

2. Azaldu AHAL ETA EZIN. Galdetu Zer egin ahal da hondartzan? Zer ezin da egin hondartzan? Idatzi 3 ekintza egin ahal direnak hondartzan eta 3 ekintza ezin direnak egin. 

ADITZA + AHAL + DA

EZIN + DA + ADITZA

3. Ahoz. Pentsatu leku bat (Eliza) eta galdetu klasekide guztiei : Zer egin ahal da elizan? Erantzunak idatzi, baina erantzun guztiak desberdinak izan behar dira, ezin dira errepikatu.

4. MEMORY GAME. Moztu aditzak (marrazki bakoitza bi aldiz). Ikasleek memory game-an jolastuko dira aditzak esanez. Aditz berdin bi topatzen badituzu puntu bat lortzen duzu eta berriro zure txanda da. Aditz desberdin bi lortzen badituzu ez duzu punturik eta hurrengo pertsonaren txanda izango da. 
Jolastu bakarrik orri batean dauden aditz erdiarekin. Gero beste erdiarekin. 
